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GIỚI THIỆU TỔNG QUAN 

 

Chiến tranh hiện đại đang bước vào một kỷ nguyên mới — nơi quyền lực 

không còn chỉ được quyết định bởi số lượng binh sĩ, xe tăng hay tàu chiến, 

mà bởi khả năng nhìn thấy, kết nối, xử lý dữ liệu và kiểm soát nhận thức 

trên toàn bộ chiến trường. 

“HÌNH HỌC CỦA CHIẾN TRƯỜNG” là một hành trình khám phá logic 

vận hành phía sau các hệ thống chiến tranh hiện đại. Từ A2/AD, tàng hình, 

chiến tranh điện tử đến mạng lưới cảm biến phân tán và trí tuệ nhân tạo, 

cuốn sách phân tích cách cấu trúc chiến trường đang thay đổi trong thế kỷ 

21. 

Đây không chỉ là câu chuyện về vũ khí. 

Đây là câu chuyện về: 

• cấu trúc, 

• tốc độ quyết định, 

• mạng lưới dữ liệu, 

• và cuộc chiến giành quyền kiểm soát nhận thức chiến trường. 

Thông qua các mô hình chiến lược, ví dụ thực tế và phân tích hệ thống, 

cuốn sách từng bước dựng nên một “hình học mới” của chiến tranh hiện 

đại — nơi không gian vật lý, dữ liệu và AI đang hòa vào nhau thành một 

hệ sinh thái tác chiến hoàn toàn khác với quá khứ. 



Cuốn sách này được viết dành cho những ai muốn nhìn chiến 

tranh không chỉ như những trận đánh riêng lẻ, mà như một cuộc 

cạnh tranh giữa các hệ thống thích nghi trong kỷ nguyên công 

nghệ cao. 

 

  





 

LỜI MỞ ĐẦU 

Trong nhiều năm qua, các cuộc tranh luận về chiến tranh hiện đại 

thường xoay quanh một số câu hỏi quen thuộc: máy bay tàng hình có 

thực sự “tàng hình” hay không, radar nào có thể phát hiện được chúng, 

hay hệ thống phòng không nào đủ mạnh để ngăn chặn chúng. 

Những câu hỏi đó nghe có vẻ rất quan trọng. Nhưng chúng có thể 

đang bỏ qua điều quan trọng nhất. 

Bởi vì chiến tranh hiện đại không còn là cuộc đối đầu giữa từng loại 

vũ khí riêng lẻ. Nó đang dần trở thành cuộc cạnh tranh giữa các hệ 

thống nhận thức chiến trường — những mạng lưới phức tạp gồm 

cảm biến, dữ liệu, thuật toán và nền tảng chiến đấu được kết nối với 

nhau. 

Trong một hệ thống như vậy, giá trị của một chiếc máy bay, một 

radar hay một tên lửa không còn nằm ở khả năng riêng lẻ của nó. Giá 

trị của chúng nằm ở việc chúng được tích hợp vào mạng lưới chung 

tốt đến mức nào. 

Một radar mạnh đến đâu cũng vô nghĩa nếu dữ liệu của nó không thể 

chia sẻ với các đơn vị khác. Một máy bay tàng hình hiện đại đến đâu 

cũng trở nên kém hiệu quả nếu đối phương có thể phát hiện nó bằng 

một mạng lưới cảm biến phân tán. Và một hệ thống phòng không 

phức tạp cũng có thể trở nên vô dụng nếu các nút mạng điều khiển 

của nó bị làm mù hoặc bị tấn công. 



Nói cách khác, câu hỏi quan trọng nhất trong chiến tranh hiện đại có 

thể không phải là: vũ khí nào mạnh hơn. 

Câu hỏi quan trọng hơn là: hệ thống nào nhìn thấy trước. 

Trong những thập kỷ gần đây, sự phát triển của cảm biến giá rẻ, 

truyền thông dữ liệu tốc độ cao và trí tuệ nhân tạo đã bắt đầu biến 

chiến trường thành một mạng lưới khổng lồ. Trong mạng lưới đó, 

hàng nghìn cảm biến khác nhau — từ radar mặt đất, vệ tinh, máy bay 

không người lái cho đến các thiết bị trinh sát nhỏ — có thể cùng nhau 

tạo ra một bức tranh chiến trường gần như thời gian thực. 

Sự thay đổi này đang làm mờ đi ranh giới giữa các loại lực lượng 

quân sự truyền thống. Không quân, hải quân và lục quân ngày càng 

phụ thuộc vào cùng một hệ thống thông tin và cảm biến. Một tàu 

chiến có thể bắn tên lửa dựa trên dữ liệu từ một máy bay. Một đơn 

vị pháo binh có thể tấn công mục tiêu được phát hiện bởi một vệ tinh. 

Và một UAV nhỏ có thể cung cấp dữ liệu cho cả một hệ thống vũ 

khí phức tạp. 

Trong môi trường đó, sức mạnh quân sự không còn nằm ở từng nền 

tảng riêng lẻ. Nó nằm ở khả năng kết nối các nền tảng đó thành một 

hệ thống chiến đấu thống nhất. 



Đó cũng là bối cảnh mà khái niệm A2/AD — chống tiếp cận và 

chống xâm nhập khu vực — trở nên nổi bật trong các phân tích chiến 

lược hiện đại. Đối với một số người, A2/AD được coi như một “lá 

chắn” có thể ngăn chặn các lực lượng đối phương tiếp cận một khu 

vực nhất định. Nhưng đối với những người khác, nó chỉ là một tập 

hợp phức tạp của radar và tên lửa có thể bị vô hiệu hóa bằng các 

chiến thuật và công nghệ phù hợp. 

Vậy A2/AD thực sự là gì? Một lá chắn chiến lược, hay chỉ là một mê 

cung công nghệ? 

Câu trả lời không nằm ở từng loại vũ khí riêng lẻ. Nó nằm ở cách 

toàn bộ hệ thống được xây dựng. 

Cuốn sách này không nhằm mục đích chứng minh rằng một loại vũ 

khí cụ thể là vượt trội hơn loại khác. Thay vào đó, nó cố gắng làm 

một việc khác: nhìn chiến tranh hiện đại như một hệ thống. 

Thông qua việc phân tích các công nghệ như máy bay tàng hình, 

radar, cảm biến phân tán, mạng dữ liệu và các phương thức tấn công 

vào hệ thống, cuốn sách sẽ cho thấy rằng những tranh luận phổ biến 

về từng loại vũ khí thường chỉ chạm vào bề mặt của vấn đề. 

Bên dưới những tranh luận đó là một sự chuyển dịch sâu sắc hơn: sự 

chuyển dịch từ chiến tranh dựa trên nền tảng sang chiến tranh dựa 

trên mạng lưới. 



Hiểu được sự chuyển dịch này không chỉ giúp chúng ta hiểu rõ hơn 

về cách các cuộc chiến trong tương lai có thể diễn ra. Nó còn giúp 

chúng ta nhận ra một điều quan trọng hơn: trong thế kỷ XXI, ưu thế 

quân sự có thể không còn thuộc về những quốc gia sở hữu nhiều vũ 

khí nhất. 

Nó có thể thuộc về những quốc gia xây dựng được những hệ thống 

nhận thức chiến trường nhanh hơn, linh hoạt hơn và khó bị phá vỡ 

hơn. 

Và đó chính là câu chuyện mà cuốn sách này cố gắng kể. 

Đó không chỉ là câu chuyện về công nghệ quân sự. 

Đó là câu chuyện về cách sức mạnh quân sự đang được định nghĩa 

lại trong thế kỷ XXI.” 

— 

Phụng Long 
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CHƯƠNG I 

A2/AD – Lá Chắn Hay Mê Cung? 

 

“Một hệ thống phòng thủ hoàn hảo, 

có thể khiến kẻ địch do dự. 

Nhưng đôi khi, chính người xây dựng nó,  

lại quên rằng chiến tranh không bao giờ đứng yên.” 

 

  



1. Sự Ra Đời Của Một Nỗi Ám Ảnh 

Trong suốt một thập kỷ qua, thế giới chiến lược đã bị ám ảnh bởi ba 

chữ cái: A2/AD. 

Thuật ngữ này xuất hiện ngày càng dày đặc trong các báo cáo chiến 

lược của RAND Corporation, trong các tài liệu hoạch định tác chiến 

của U.S. Department of Defense, và trong những phiên điều trần tại 

Quốc hội Hoa Kỳ về tương lai của cán cân sức mạnh quân sự toàn 

cầu. 

Bất kỳ cuộc thảo luận nghiêm túc nào về an ninh khu vực Ấn Độ 

Dương – Thái Bình Dương, về khả năng răn đe của Triều Tiên, hay 

về các tính toán chiến lược tại Trung Đông, đều gần như không thể 

tránh khỏi việc phải nhắc đến khái niệm này. 

A2/AD dần trở thành một thước đo vô hình cho sức mạnh của các 

cường quốc đang trỗi dậy. 

Nhưng có một sự thật ít khi được nhắc đến: 

A2/AD, như chúng ta vẫn hình dung, có thể chỉ là một ảo ảnh 

chiến lược. 

Để hiểu được điều này, trước hết cần quay lại câu hỏi cơ bản hơn: 

A2/AD ra đời từ đâu, và nó thực sự được thiết kế để giải quyết bài 

toán gì. 

 

2. Chiến Lược Của Kẻ Yếu Hơn 



A2/AD không phải là một học thuyết tấn công. 

Về bản chất, nó là một chiến lược phản ứng bất đối xứng. 

Sau khi Chiến tranh Lạnh kết thúc, Hoa Kỳ nổi lên như lực lượng 

quân sự duy nhất sở hữu khả năng chiếu viễn sức mạnh toàn cầu ở 

quy mô chưa từng có trong lịch sử nhân loại. 

Một nhóm tác chiến tàu sân bay của Mỹ có thể xuất hiện ở bất kỳ 

khu vực đại dương nào trong vòng vài ngày. Không quân chiến lược 

của họ có thể tiến hành không kích chính xác ở khoảng cách liên lục 

địa. Hệ thống chỉ huy – kiểm soát – tình báo toàn cầu cho phép phối 

hợp các đòn tấn công đa miền với tốc độ và độ chính xác mà không 

quốc gia nào khác có thể sánh kịp. 

Đối diện với sức mạnh ấy, các quốc gia khác gần như không có cơ 

hội cạnh tranh trực diện. 

Họ không thể đóng nhiều tàu sân bay hơn Mỹ.  

Họ không thể xây dựng một lực lượng không quân toàn cầu tương 

đương. 

 

Họ cũng không thể sao chép toàn bộ hệ thống hậu cần và căn cứ quân 

sự trải khắp thế giới của Washington. 

Điều duy nhất họ có thể làm là tìm một lối đi tắt chiến lược. 

Lối đi tắt đó là tạo ra những “vùng cấm” chiến lược — những khu 

vực mà trong đó cái giá mà Mỹ phải trả để tiến vào sẽ lớn hơn lợi 

ích mà họ có thể đạt được. 



Nếu chiến tranh trở nên quá đắt đỏ, quá nguy hiểm, hoặc quá bất 

định, đối thủ mạnh hơn có thể sẽ lựa chọn không bước vào. 

Đó chính là tư duy khởi nguồn của A2/AD. 

 

3. Định Nghĩa Kinh Điển Và Ảo Ảnh Đồng Tâm 

Theo cách hiểu phổ biến nhất: 

Anti-Access (A2) là khả năng ngăn đối phương tiếp cận một khu vực 

chiến lược ngay từ khoảng cách xa. 

Các công cụ điển hình gồm: 

• tên lửa đạn đạo chống hạm tầm xa 

• tàu ngầm 

• máy bay ném bom tầm xa 

• tên lửa hành trình chống hạm 

Trong khi đó, 

Area Denial (AD) là khả năng khiến việc hoạt động quân sự bên 

trong khu vực đó trở nên cực kỳ nguy hiểm. 

Các công cụ thường thấy bao gồm: 

• hệ thống phòng không nhiều tầng 

• tên lửa đất đối không tầm trung và tầm xa 

• pháo phòng không 

• hệ thống phòng thủ bờ biển 



Khi hai lớp này kết hợp, trong các bản đồ quân sự và báo cáo chiến 

lược, chúng thường được mô tả bằng những vòng tròn đồng tâm. 

Ở vòng ngoài cùng là hệ thống radar cảnh giới tầm xa, trải dài hàng 

nghìn kilomet. 

Bên trong là vùng đánh chặn của các hệ thống tên lửa phòng không 

tầm xa. 

Và sâu hơn nữa là các trung tâm chỉ huy, kho đạn, căn cứ không 

quân và hải quân. 

Nhìn trên sơ đồ, cấu trúc này giống như một pháo đài nhiều lớp. 

Một quốc gia sở hữu đủ radar, đủ tên lửa, đủ hệ thống phòng thủ 

— theo logic trực quan — sẽ tạo ra một khu vực gần như bất khả 

xâm phạm. 

Nhưng đó chỉ là hình học trên giấy. 

Trong thực tế chiến tranh, những vòng tròn ấy hiếm khi tồn tại theo 

cách hoàn hảo như vậy. 

 

4. Pháo Đài Chỉ Tồn Tại Trên Sơ Đồ 

Các hệ thống A2/AD không phải là những khối vật chất độc lập xếp 

chồng lên nhau như các lớp tường thành. 

Chúng là một mạng lưới thông tin phức tạp. 

Radar phải truyền dữ liệu về trung tâm chỉ huy. 

Trung tâm chỉ huy phải phân tích và phân phối mục tiêu. 



 

Các khẩu đội tên lửa phải nhận dữ liệu dẫn bắn trong thời gian thực. 

Toàn bộ hệ thống chỉ hoạt động khi các mắt xích này kết nối trơn 

tru. 

Một cách hình dung hữu ích là xem A2/AD như một cơ thể sống. 

Radar là đôi mắt. 

Mạng dữ liệu là hệ thần kinh. 

Trung tâm chỉ huy là bộ não. 

 

Các hệ thống vũ khí là các chi thể phản ứng. 

Một cơ thể có thể sở hữu những cánh tay rất mạnh. 

Nhưng nếu hệ thần kinh bị cắt đứt — dù chỉ trong vài giây — 

những cánh tay đó sẽ trở nên vô dụng. 

Cơ thể vẫn tồn tại về mặt hình thể, nhưng nó không còn hoạt động 

như một thực thể thống nhất. 

Điều này dẫn đến một hệ quả chiến lược quan trọng: 

Sức mạnh thật sự của A2/AD không nằm ở số lượng tên lửa. 

Nó nằm ở khả năng kết nối giữa các thành phần. 

Và chính khả năng kết nối ấy lại thường là điểm yếu cốt tử nhất 

của hệ thống. 

Mua Sách PDF 

https://phunglongstrategy.com/mua-sach-hinh-hoc-cua-chien-truong/

